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Taller de Reescritura de Guion
a cargo de Joan Marimon

Valencia, del 18 al 22 de junio de 2012
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INTRODUCCION:

La elaboracién del guidon de un largometraje clasico y de género es uno de los mejores métodos de
aprendizaje de la escritura de ficcion, puesto que sus formulas y leyes, dentro de la elasticidad y las
excepciones, pueden extenderse hacia otros formatos como el cortometraje o las series de television
qgue adaptan la férmula de los tres actos. No sélo el guionista, cualquier profesional del proceso de
produccidn, en especial el productor, el director y el montador, deben tener conocimientos de guion,
que al fin y al cabo es la base del edificio audiovisual.
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OBIJETIVOS:

El objetivo del taller es la escritura de un largometraje de ficcion.
Para ello, el curso se dividird en las siguientes partes:

1. PRIMERA SEMANA PRESENCIAL
Durante una semana cada alumno desarrolla un tratamiento de guién de 15 a 30 paginas a partir de
una propuesta original que PREVIAMENTE ha tenido que hacer llegar a la organizacién (los plazos estan
en el apartado de Inscripciones).

2. TRABAJO ON-LINE
Durante los dos meses posteriores al curso se trabajara on-line con el profesor en el inicio de la
escritura de dialogos.

3. SEGUNDA SEMANA PRESENCIAL (opcional)
El taller tendrd una segunda semana presencial, en noviembre, en la que se valorard el guién
dialogado y terminado en su primera version para mejorarlo.

Como complemento se esta preparando un Curso de Pitching que se programaria una vez finalizado
este taller de guion (previsto para finales de noviembre o diciembre).

NOTA IMPORTANTE
Es aconsejable que los asistentes a la primera semana presencial asistan a la segunda, en la que
tendran prioridad de matriculacién, y descuento adicional, sobre el resto de interesados. Pero si

sobraran plazas, se podrian apuntar nuevos alumnos con el requisito de tener una version dialogada
del guidn, aunque estos proyectos no hubieran sido trabajados en la primera parte.

PROGRAMA:

La labor especifica de las semanas presenciales es de taller, es decir, eminentemente practica.

Se realizaradn ejercicios colectivos e individuales en los que todos los alumnos participaran, con el
compromiso de trabajar en casa de un dia para otro. La parte tedrica se originard a partir de las
necesidades de los ejercicios practicos.

La parte tedrica constara de:

TEORIA DE ESTRUCTURA AUDIOVISUAL
e La psicologia del ser humano como espectador
e Géneros y emociones
* |deologia, significado y praxis de la estructura cldsica en tres actos
- Los cdodigos de inteligencia y la funcién del guidn clasico
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- Las formas del guién clasico.
- Lacreacion de un gran enigma
- La emocidn al limite esculpe la forma
- Los tres actos: iniciativa, constancia y transformacion
- Distribucién de secuencias de climax
- Latrayectoria del protagonista en los tres actos
- Personajes que se transforman y que no se transforman
- Metadbasis, contraste
- Elritmo en los tres actos
- Estructura en dos actos como origen de la estructura en tres partes
- Estructuras clasicas saludables
- Estructuras clasico-alternativas
- De la microestructura de un spot a la macroestructura de un film de tres horas
e Estructuras alternativas
- Formas principales
- Estructuras alternativas dentro de los géneros
- ldeologia e ideologias de la estructura alternativa
e Género-Guidn-Direccién-Montaje
- Claves para una primera cirugia analitica desde el retrato robot simplificado

ELABORACION DE GUIONES DESDE LA ESTRUCTURA

EJERCICIOS DE GENEROS:

THRILLER. Relato a partir de una experiencia propia, en dos partes, la segunda consistente en
hacerlo extensible a largometraje.

THRILLER WHODUNIT. Whodunit aplicado a suceso mediatico del momento.

CONTRARRELOJ GLOBAL Y POR SECUENCIAS.

FANTASTICO blanco. Historia en la que el componente fantéstico del personaje protagonista
ayuda a conseguir el objetivo.

FANTASTICO oscuro. Transformacién de los peores miedos personales en narracién fantastica.
DIALOGO. Dialogo con el acento puesto en la estructura, potenciando el climax.

Historia de AVENTURAS en 12 partes siguiendo el esquema del Viaje del Héroe de Joseph
Campbell.

Propuesta de TV-MOVIE en 7 actos a partir de una noticia de la prensa.

COMEDIA: Narracidn en la que un personaje engafia o simula para conseguir objetivos, hasta
gue se deshace el engafio.

DOCUMENTAL. Propuesta de curriculum audiovisual.

OTROS EJERCICIOS:

Analisis de films.
Creacion de nuevas sinopsis originales.
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PROFESOR:

Joan Marimon

Licenciado en Historia del Arte. Estudia guién con Frank Daniel (Barcelona, 1989), con el programa
Hollywood Media Interchange (Los Angeles, 1994) y en la EICTV de San Antonio de los Bafios (Cuba,
1997). Preside la Seccidé de Guionistes de I'AELC (1992) y forma parte de la junta del GAC desde 1994
hasta 2002.

Guionista de series y telenovelas desde 1994: Poble Nou, Secrets de Familia, Rosa, Sitges, Plaza Alta,
Laberint d’Ombres, Nissaga I’Heréncia, Rias Baixas, El cor de la ciutat, 16 dobles, Ventdelpla, Abuela de

verano.

Escribe y dirige tv movies: El caso de la novia dividida (2006), El enigma Giacomo (2008) vy
largometrajes: Peraustrinia 2004 (1989) y Pactar con el gato (2007)

Escribe con Jesus Ramos el Diccionario del guion Audiovisual (2003), publicado por Océano.

Profesor en el ESCAC (Barcelona), Taller de Guién (Barcelona), Master Llull-Miramar (Barcelona), UIMP
(Valencia), Centro de Capacitacién Cinematografica (México).

FECHAS, HORARIO y LUGAR DE IMPARTICION:

Del 18 al 22 de junio de 2012. de 16:00 a 20:00 horas.
Duracioén: 20 horas

Sede Fundacidn Autor / SGAE Valencia - C/ Blanquerias, 6 - 46003 Valencia.

MATRICULAS (IVA incluido):

ALUMNOS ANTIGUOS
NUEVOS ALUMNOS

Coste del curso 150 € 120 € 80 €

Primera semana

SOCIOS SGAE y EDAV
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SELECCION DE LOS ALUMNOS:

Se admitiran inscripciones hasta completar el aforo de un MAXIMO de DOCE ALUMNOS,
o0 hasta el dia de comienzo del curso.

Realizacion sujeta a un minimo de 8 inscritos.

DESPUES DE TENER LA PLAZA CONFIRMADA, todos los interesados deberan enviar, por
correo electrénico a cramos@sgae.es, su propuesta de guidn con la que trabajara en el
taller.

Se tienen que recibir antes del jueves 7 de junio.

INFORMACION E INSCRIPCIONES:

Fundaciéon Autor Valencia
Area de Formacidn

Carlos Ramos

C/ Blanquerias, 6

46003 Valencia

Tel.: 96 31554 10

e-mail: cramos@sgae.es
www.fundacionautor.org

WwWw.sgae.es

NOTA: Fundacion Autor se reserva el derecho de modificar cualquier aspecto
del programa si las circunstancias lo requieren.



